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Hospitalidade/Museu Aberto
Residéncia Artistica Volante/MasKarada

[...] a hospitalidade em si, abre-se ou est&4 aberta previamente para alguém que néio é esperado
nem convidado, para quem quer que chegue como um visitante absolutamente estranho, como um
recém-chegado, ndo identificavel e imprevisivel, em suma, totalmente outro.

Derrida; Dufourmantelle. Da hospitalidade. Séo Paulo: Escuta, 2003, p. 15.

E com alegria que apresento o catélogo da 42 edicéio da residéncia artistica Volante/MasKarada
— Hospitalidade/Museu Aberto, projeto organizado por mim e que reuniu doze artistas em Britéania/
GO, entre os dias 17 e 28 de setembro de 2023. A residéncia teve como temética a hospitalidade e
a hostilidade. Os projetos artisticos foram desenvolvidos a partir da leitura do livro Da hospitalidade:
Anne Dufourmantelle convida Jacques Derrida a falar da hospitalidade.

O aspecto mais importante da obra é a reflexdo filoséfica sobre o conceito de hospitalidade e suas
implicagdes éticas, politicas e linguisticas. O livro aborda as questdes da alteridade, da fronteira, da lei,
da violéncia e do desejo que envolvem a relagdio entre o hospedeiro e o héspede, entre o cidaddo e o
estrangeiro, entre o eu e o outro. O livro também explora os paradoxos e as ambiguidades da palavra
hospitalidade, que pode significar tanto acolhimento quanto hostilidade, tanto generosidade quanto ex-
clusdo. Trata-se de um didlogo entre a filésofa e psicanalista Anne Dufourmantelle e o filésofo Jacques
Derrida, baseado em textos de Platdio, Kant, Freud, Lévinas, entre outros, para analisar a hospitalidade
como tema fundamental da ética e da politica contemporéneas.

Hospitalidade ndo é novidade em meus projetos. A temética também tem sido trabalhada pelos
artistas convidados por mim para participarem da residéncia Lugar de Suyan — projeto anual que
realizo desde 2018, quando abri a primeira edicdio da residéncia artistica Hospitalidade, no povo-

ado de Olhos d'Agua.

J& a residéncia artistica Volante & um projeto realizado desde 2019 e se caracteriza por um grupo
de artistas que viaja por cidades da América Latina. E o Coletivo Maskarada surgiv em 2020, como



resultado da pandemia de Covid-19. A residéncia artistica Volante foi pensada para ser feita pelos
artistas do Coletivo MasKarada, por isso o nome Volante/MasKarada. Além de oito membros do
coletivo, tivemos quatro convidados.

Participaram desta edicdo artistas de Goidnia, Alto Paraiso, Pirenépolis, Olhos d'Agua, Brasilia,
Santos e Rio de Janeiro. Sdo eles: Adriano de Moraes (Bicha Branca da Mata), Alexandre Paes,
Arthur Scovino, Biophillick, Cintia Falkenbach, Clarisse Tarran, Eduardo Mariz, Gisel Carriconde
Azevedo, Isabela Couto, Laura Dorneles do Amaral, Phil Jones e eu, Suyan de Mattos.

Durante os dias de residéncia, entre outras atividades, os artistas convidados desenvolveram seus
projefos, visitaram instituicdes de ensino urbanas e rurais de Briténia, deleitaram o olhar com o Rio
Araguaia na cidade vizinha — Aruand, desfrutaram da arte dos povos origindrios Carajas e recebe-
ram estudantes do Ensino Médio para conhecer os processos artisticos in loco.

A residéncia artistica Volante/MasKarada em Britania buscou estabelecer uma dindmica relacio-
nal com os habitantes da cidade, rompendo as possiveis barreiras entre os diferentes. A producdo
resultante foi exposta no Museu de Arte de Britania, numa mostra coletiva que propds um didlogo
entre os artistas e a cidade. A dindmica da Hospitalidade/Museu Aberto incentivou o contato entre
pessoas comuns e andnimas, artistas e britanienses.

A casa foi o lugar do intercémbio de ideias, conversas, reunides, do pensar e do inventar, assim
como o espago de produzir e realizar, do fazer inventivo, artistico e sensivel. O efeito do encontro
entre o natural/doméstico e o estrangeiro/ desconhecido (processo vivenciado nesses dias) & o que
pode ser apreciado neste catélogo.

Provoquei que cada artista escrevesse sobre seu préprio processo em Britdnia. Decidi transcrever
suas histérias no catdlogo para que o leitor possa desfrutar o mais préximo possivel dessa experi-
éncia do outro, daquele estrangeiro t&o préximo, jé que ninguém estd tdo longe assim de Britania.

Enfatizo que cada artista escreveu sobre sua produgdio na residéncia artistica que culminou com
a obra apresentada no Museu de Arte de Britéinia. Vocés poderdo desfrutar, simultaneamente, da
leitura e das ilustragdes fotogréficas, da produgdio da obra e da exposigéio.

Suyan de Mattos

Artista e curadora da Residéncia Artistica Volante/MasKarada Britania,

28 de setembro de 2023



Alexandre Paes

Foto: Eduardo Mariz



Fotos: Clarisse Tarran / Eduardo Mariz



A grande jornada
Papel de caderno escolar
80 x 90 x 270 cm
2023

Foto: Clarisse Tarran



Alexandre Paes (1978, Niteréi) é artista plastico e professor. Graduado em Artes
Plasticas pela Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ, 2012), complementou
sua formagdio em cursos livres de pintura na Escola de Artes Visuais do Parque Lage
(EAV Parque Lage). O universo pictérico e as questdes do desenho permeiam toda a
sua trajetéria.

Desenvolve pesquisa estético-pedagégica sobre o universo escolar em comunidades
em situagdio de violéncia deflagrada no bairro de Bangu, Zona Oeste da cidade do Rio
de Janeiro, onde se encontra um dos maiores complexos penitenciarios da América Lati-
na e onde se radicou hé quinze anos por conta de sua prética pedagégica, o que pode
ser observado em sua produgdo mais recente — convertida numa imersdo nas relagdes
entre escolas e comunidades onde o artista estd inserido, buscando, de maneira poética,
entender e refletir sobre trocas e influéncias mituas que se apresentam de forma violenta
na sala de aula, na escola e no seu entorno.

Em Briténia, Alexandre recebeu varios cadernos escolares para montar sua obra, que
trata das mesmas questdes, indo além do imagético do povoado Lago dos Tigres. O ar-
fista construiu, com as paginas dos cadernos, um barco de papel monumental para que
pudesse praticar a poesia nesse lugar.



Arthur Scovino
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Aperredvel - o boto

Instalacdo
75 x 57 cm
2023

Fotos: Eduardo Mariz



Meu nome é Arthur Scovino, nasci em 1980, no Rio, mas ja morei em vérios lugares, como Bahia
e Sdo Paulo. Sou artista plastico e meus trabalhos sdo inspirados na relagdo com as pessoas, com a
natureza e com as cidades. Minha proposta inicial era conhecer Britania para realizar um trabalho
novo, inspirado nas histérias que surgissem. O projeto Aperreavel, que faco instalando carvdo e
penas rosas, é onde, normalmente, tudo comeca.

Conhego muitas cidades pequenas no Brasil e sei que as pessoas gostam de contar causos. Em
Britdnia, ndo foi diferente: no comércio, em bares e escolas, na beira do lago, sempre uma prosa
vem, naturalmente, com muitas histérias. Mas, antes de mais nada, também sou um contador de
causos. Desse jeito, venho mostrando meu trabalho, que traduz essas experiéncias da vida na arte.

Foi num primeiro passeio pelo Lago dos Tigres com os outros artistas da residéncia que eu vi o
boto, mas eles ndo viram. Virei o contador de causos no meu préprio grupo. Sé o pescador acreditou
em mim. Tentei por alguns dias fazer umas fotos com o boto para mostrar a eles. Até que, em outro
passeio coletivo, fiz uma danga no lago para chamar o boto e ele veio. Dessa vez, todos o viram
atrés de mim no caiaque. Fizemos umas fotos desse momento (nem todas sdo exatamente como
aconteceu, mas artista contador de causos tem licenga para dar uma incrementada nas criagdes).

Por fim, meu trabalho realizado na Residéncia Volante, em Britania, foi uma gravura em linéleo
com carimbo, que fiz com a ajuda da artista Cintia Falkenbach. O desenho onde aparego com o
boto é a continuagdio de uma série de autorretratos com animais mégicos que aparecem pra mim em
lugares importantes em que estive e que espero poder voltar logo.



Bicha Branca da Mata
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Sem fitulo
Desenho atras do espelho
Medidas variaveis

2023

Fotos: Eduardo Mariz



Metabolizando junto a comunidades, de seres vivos e ndo vivos, mais do que
de humanos, me propus a realizar esses desenhos atrds do espelho. Desenhar é
correr risco, por isso tenho estado mais interessado em formas de conhecimento
que transcendam as dicotomias em torno da natureza/cultura.
Colaboragdo: Vicente Cunha (pescador), Lourivaldo Batista — loirinho (marceneiro) -
e Selmari (caldo de piranha).

Bicha branca da mata (Adriano de Moraes) é artista bicha, curador, professor
e pesquisador. Readliza atividades  transdisciplinares nas  quais  se  coloca
comprometido com o desejo de catalisar pelo sensivel outros  mecanismos
perceptivos no &mbito da histéria e da cultura local, priorizando, desde teoria e
pesquisa, diversidade de corpos e diferencas nas suas produgdes simbélicas
comunitérias a partir da autobiogeografia como metodologia sensivel e cientifica.



Biophillick

Fotos: Biophilick
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Lagoa, jacaré, casa-pele portdtil
Instalagdio — pintura, cerdmica,
fotografia, pléstico e tecido
Medidas variaveis

2023

Fotos: Eduardo Mariz
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Biophillick questiona ser um estranho, um estrangeiro em uma terra distante, com outra lin-
guagem e outros cédigos, sendo o ato de misturar-se uma agdo para ser aceito e incorporado
pelo outro, como uma forma de pertinéncia. Talvez uma pele-casa-portétil seja um dispositivo
para refletir sobre todas essas questdes. Uma roupagem-pele que traz simbologias arquetipicas
sobre a humanidade primogeénita originaria nas profundezas do lago, uma roupa que evoca a
natureza aquética, fluida e dindmica dos peixes, das dguas. Uma casa maleével, exemplo de
instabilidade, que se balanga com o vento se resume a uma cobertura um tanto protetora e um
tanto hostil, que coleciona instantes fotogréficos de espagos, pessoas, coédigos e memérias.

Sua obra é constituida por trés meios: uma composicdo pictérica, uma vestimenta e duas
esculturas de argila dos povos originarios Caraja. O artista representa o Lago dos Tigres e sua
fauna mitica por meio de uma roupagem, refletindo sobre questdes de territorialidade/ances-
tralidade, deslocamentos/ alteridades, hospitalidades/hostilidades. A roupa apresenta-se como
segunda pele do corpo humano, com a fungdo de ser o espaco fisico capaz de hospedar cédigos
e simbolos culturais. O lago e sua fauna, um territério de natureza ancestral que se expande por
meio de cédigos na vestimenta. Biophillick adota uma condi¢do portétil para levar suas memé-
rias afetivas a um novo lar.



Cintia Falkenbach

Fotos: Clarisse Tarran
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Briténia afetiva
Papel canson de algoddo, fotografia,
linogravura e desenhos
57 x 75 cm (diptico)
2023

Fotos: Eduardo Mariz
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Assim como Britania, as cidades tém uma data e um lugar de fundagdo, porém algumas delas
concentram em seus espacos fisicos uma segunda ou terceira camada de memérias de pessoas,
de afetos ou ndio, de eventos e monumentos, cuja peculiaridade impressiona pela originalidade
e, as vezes, por caracteristicas Onicas que ndo temos muito tempo nem espago para processar,
nos momentos em que vivemos esse tempo.

Tendo por referéncia a Histéria, me propus a executar um mapa da cidade de Britania que
lembrasse os mapas medievais, imprecisos pela condigdo de desconhecimento dos cartégrafos
daquilo que iam retratar, mas elegantes como os manuscritos medievais que apresentavam ilus-
tracdes, douragdo e textos escritos sob pequenas imagens que monges desenhavam e coloriam.
Ali havia informagdes geograficas dos paises, acidentes naturais, como rios, mares e monta-
nhas, informagdes histéricas, lendas, desenhos de personagens, plantas, animais e informagdes
as mais variadas sobre as terras retratadas.

Essa foi a proposta para o mapa de Britania. Na qualidade de mapa de cidade, escolhi am-
pliar a malha urbana e representar as ruas, os lugares que frequentamos, a casa onde ficamos,
além dos monumentos, templos religiosos, museus, plantas, animais e lugares visitados. Infor-
magdes coletadas no cotidiano da residéncia e que apontavam para as relagdes de convivén-
cia, receptividade e aceitagdo das culturas em suas diversidades entraram na composigéo dos
levantamentos do mapa e, por sua vez, incentivaram as trocas culturais no &mbito de habitos
alimentares, por meio de frutas e peixes, e de habitos sociais, como banho no Lago dos Tigres
aos domingos, construindo, assim, relagdes de mdo dupla, de troca e hospitalidade entre as
duas culturas, a local e a temporariamente residente.

O estudo do mapa da cidade e de sua configuragdo, do curso do lago e da localizagdio da
rodovia dentro do espaco urbano facilitou a ampliagdo do tracado das ruas. Dois mapas foram
desenhados para receber as representacdes dos aspectos fisicos, lendarios e sensiveis percebidos
durante a estada na cidade. Simbolos da regido, como tucunaré, piranha, pacu, tigre, guaxe e
seriema estdo presentes. Os materiais utilizados para a realizacdo dessas representagdes em lino-
gravura foram folhas de papel Canson de algoddo, pequenas aquarelas, fotografias feitas durante
a residéncia em Briténia, impressas, recortadas e coladas no mapa, caneta nanquim e pregos.



Clarisse Tarran

Fotos: Clarisse Tarran
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Da Escama do Olho Coletas e Vivéncias nas dguas e bordas de Briténia - GO
Técnica mista, objet trouvé.
Medidas variaveis

2023

Participagdo de José Trindade (Caburé) e agradecimento a Dyane Aradjo

Fotos: Eduardo Mariz
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Essa instalacdo artistica foi montada com restos, coisas e seres coletados durante a residén-
cia, em andancas com observagdo silenciosa do lugar. Dois barcos e o Cristo foram feitos por
Zé Trindade. Hé& um trecho reto nesse Rio Vermelho que representa o desvio feito pelo homem
branco que mata o rio.

“Sem curva n&o ha vida”, por ser um desvio reto e ter tido retirados os paus d’agua para os
Jet skis terem territorio. Consequentemente, a vida néio se reproduz nesse trecho, o que traré gra-
ves consequéncias para o meio ambiente, em breve. As frases sdo ironias em todo o trabalho,
procuram provocar o morador e o espectador.

Da Escama do Olho foi retirado de uma conversa com Zé Trindade. O Desvio do Vermelho ho-
menageia a obra ‘Desvio para o Vermelho’, de Cildo Meireles, grande artista nascido na cidade
do Rio de Janeiro em 1948. Ele passou a sua inféncia e adolescéncia entre Goidnia, Belém do
Paré e Brasilia. Essa cadeira em miniatura virada remete & enorme estrutura de concreto que
sustenta o Cristo Redentor do Lago dos Tigres.

Eu a derrubo, acho-a agressiva na paisagem. Me lembra, também, a cadeira usada pelos
domadores de ledes — os felinos estdo na histéria de Britania de modo curioso: um ledo com a
deusa romana Briténia. Os tigres ddo nome & lagoa porque homens brancos escutaram a onca
quando chegaram ali e ndo conheciam esse animal. Ha uma frase no trabalho que diz: “O ledo
estd para o tigre, o tigre estd para a onga”. O lago deveria ser das ongas. O Brasil precisa se
repensar como Brasil. Briténia tem a natureza deslumbrante e exuberante do Cerrado, que € um
bravo resistente ameacado. Tiremos as escamas dos nossos olhos.
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Fotos: Clarisse Tarran



Foto: Clarisse Tarran

Foto: Eduardo Mariz

Briténia pede pouso
Instalagdio transdisciplinar com
performance, fotografias,
minerais e elementos locais
Medidas variaveis

2023
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Uma instalagdio com elementos para uma fébula. Britania, conclamada como deusa pelos
antigos romanos, também deu nome a ilha que hoje conhecemos como Gra-Bretanha. Nessa
fantasia, mais de mil anos depois, a deusa chega & cidade brasileira que leva seu nome. Cir-
cula pelo lugar e pede pouso. Ao sair, deixa os vestigios de sua passagem, como disparadores
para enlaces e afetos. Restando como evidéncia de sua entdo presenca corpérea numa pintura,
é possivel notar sua silhueta contornada pelo solo da regido. A imagem que falta na pintura
pode ser observada nas fotografias posadas em alguns recantos da cidade, testemunhando sua
estada. Por fim, deixa como uma oferenda sua indumentéria e seus acessérios. Que sirvam para
o infinito alcance dos sentidos!



Gisel Carriconde Azevedo

Fotos: Clarisse Tarran / Arthur Scovino
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Caderno de Artista

) Encyclopaedia Britannica,
Vol. LXIll: HIBRIDOS Impresséio digital sobre papel fotogréfico brilhante
10 x (29,7cm x 21cm cada)
2023

Viagem ao Centro-Oeste
Composicdo de desenhos — nanquim e adesivos sobre papel vegetal;
aquarela sobre papel algoddo
Medidas variéveis

2023

Fotos: Gisel Carriconde Azevé.c]*o
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Trata-se de uma série de fotografias manipuladas digitalmente, misturando imagens da Gra
-Bretanha e de Britania, em Goids. Com algumas exce¢des*, as imagens utilizadas nesse tra-
balho fazem parte de um grande arquivo de fotos de viagens feitas a partir de 2008, ano em
que iniciei o doutorado e quando os rastros de minhas andancas pelo mundo viraram material
artistico.

As temdticas das minhas fotos de viagem tendem a se repetir — dguas, arvores, flores, troncos,
fachadas, ruas, bueiros e nuvens —, mas isso ndio exclui que novas teméticas capturem minha
imaginacdo, como na residéncia em Britdnia em que paisagens rurais e monumentos, por exem-
plo, passaram a integrar minha colegdo.

Usando a ideia de conhecimento enciclopédico, escolhi a Enciclopédia Briténica como guia
conceitual e de estilo e criei uma série de verbetes ilustrados hibridizando elementos da cultura
britdnica e da cultura goiana: planta, dgua, tecnologia, arvore, alimento, turismo, arquitetura e
fauna. Tendo vivido na Inglaterra por mais de dez anos, desde o inicio da residéncia, alimentei
a ideia de colocar lado a lado as duas “Britannias”. Movida inicialmente pelas semelhangas e
diferencas, a ideia acabou tomando a forma de um pequeno ensaio autobiogréfico. Numa con-
jungdo (im)possivel de mundos, a imagem de uma arvore da vila de Warlingham, onde mora
minha sogra, aparece entdo superposta a uma linda palmeira da pragca de Aruand, e a cerca de
uma propriedade rural ao redor de Londres se metamorfoseia na cerquinha de beira da estrada
a caminho da balsa de Briténia... Viva a imaginagéo!

*As seguintes imagens foram baixadas da internet: o tigre, a onga, a piranha, o badger e a quincey.



Isabela Couto

Fotos: Isabela Couto / Arthur Scovino
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Onga tigre piranha
Caderno — aquarela, nanquim, grafite e lapis de cor sobre papel
27 x 37 cm (aberto)
2023

Fotos: Isabela Couto
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Onga tigre piranha é a histéria de uma onca que se traveste de tigre e piranha para sobrevi-
ver em Goids. O enredo comega com um casal de ongas que caminha tranquilamente na flores-
ta, mas se depara com um grupo de cacadores que o alveja a balas e queima a mata. A onga
sobrevivente, sem casa, caminha em direcdo & cidade mais préxima, Britdnia. Ali se depara
com Cristo e recebe uma iluminagdo. A partir dai, a onga descobre um disfarce para caminhar
de modo seguro entre os humanos: corpo vermelho (piranha) e pelagem diferenciada na face
(tigre). Agora a onga estd imune ds investidas humanas.

A motivagdo para a narrativa comegou quando escutei pela primeira vez o nome Lago dos
Tigres — lago que banha Britania. “Por que ndo Lago das Oncas?”, questionei imediatamente,
visto que ndo existem tigres no Brasil. Foi-me explicado que o nome foi dado por estrangeiros
que escutaram barulhos parecidos com o de tigre no lago e por isso escolheram esse nome.
Ficou claro para mim que existiam muito mais ongas na Britdnia daquele periodo e que a urba-
nizagdo e criagdio de fazendas foi aos poucos as afastando e as exterminando. Goids é o bergo
das ongas no Brasil, mas é também o lugar onde hé caga predatéria contra o mamifero, que esté
na lista dos animais ameacados de extincdo.

As péaginas dedicadas a histéria estdo na segunda parte do caderno e foram feitas em aqua-
rela, nanquim, grafite e lapis de cor. As paginas iniciais contemplam o tema da residéncia ar-
tistica, hospitalidade, onde podem ser encontrados os exemplos que Derrida traz para explicar
a hospitalidade, além da moral e da ética: as leis da hospitalidade e a passagem de L6 em
Génesis. Ambas as citagdes apresentam o estrangeiro como salvador em detrimento da figura
feminina nativa, simbolizados na histéria pelo tigre e pela onga, respectivamente.

De modo descontraido, essa histéria tem o intuito de trazer novamente as ongas para seu
territério de origem e reivindicar melhores condi¢des para sua sobrevivéncia em Goids. Néo sé
o exterminio direto, mas a queima do cerrado também contribui para a extingéo e para a migra-
¢do de animais silvestres para fazendas e cidades. Os animais migram em busca de alimento,
que j@ ndo encontram facilmente, e tornam-se mais vulneréveis longe de seu habitat.

A histéria vai ao encontro das preocupacdes mundiais de preservacdo do meio ambiente e
traz o alerta de que é preciso dar maior atencdo a nossos animais e espécies endémicas. O
mundo saudavel e com bom clima é aquele que preserva suas matas e seus bichos.

O crénio de onga pertence a Gerson, conhecido como Dr. Saroba, e foi emprestado para
compor uma instalagdo durante o periodo expositivo.
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Convivios
Instalagdo — vasos de barro, pote de vidro, gravuras em metal e objetos
Medidas variaveis

2023

1Z

Eduardo Mari

Fotos
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Convivios — instalagdo multimidia de Laura Dorneles (artista que nasceu e reside no DF) que se
adapta ao espago de exposicdo durante a montagem, reunindo os seguintes objetos: num cubo,
um pote quebrado de cerémical, pintado pelo fogo, com um desenho de tigre e um de piranha
gravados na pele do barro, queimado na fogueira durante 12h da residéncia, num dia de 45°C;
expostos na estante do Museu de Arte de Britéinia (MABRI), testes de impressdo de gravura em
metal2, uma delas feita a partir de uma foto tirada no bar do Cabecinha, e a outra uma estam-
pa feita a partir de um simbolo “impresso” no concreto da ponte do Rio Araguaia, entre Goids
e Mato Grosso; um video da artista vestindo um body com estampa de onga, engatinhando em
cima das telhas das ruinas de um hotel da cidade; atras, um painel pintado na parede, um tigre,
uma mulher e uma onca, com projecdo mapeada3 em um vaso de cerémica queimado na fo-
gueira, pintado pelo fogo (o video da projecdo foi exibido somente na abertura da exposigdo);
um vaso de cerdmica quebrado, queimado na fogueira, pintado pela fuligem, com pedras do
Lago dos Tigres cravadas na pele do barro; dois potinhos de cerémica, queimados na fogueira,
onde se |&: arthur + dridri + laura @ ; um potinho de cerémica queimado na fogueira com o
desenho de uma piranha; um pote de zinco com argila, usado para fazer as pegas de cerémica;
no alto da estante, uma vela de cera de abelha e carnatba feita para a insta|agao; na escada
de vergalhdo do MABRI, seis tdbuas de madeira de demoli¢do de uma casa antiga da cidade,
uma delas, usada para queimar as pecas de barro, tendo, em cima, cacos de um frasco de vidro
com coletas de objetos da natureza da cidade, como penas, pedras e sementes.

A artista adaptou suas investigacdes em arte ao contexto da cidade de Britania, levantando
questionamentos sobre a meméria local, sobre o barro coletado no Lago dos Tigrinhos, sobre as
simbologias dos lugares, o tigre, a piranha e a onga na cidade. A obra foi construida com téc-
nicas alquimicas e magias das tecnologias ancestrais, como cerémica e gravura, e tecnologias
modernas, como video e projecdo. A obra é resultado da investigagdo da meméria da cidade
a partir da relagdio com pessoas e com objetos e vestigios encontrados, na convivéncia com os
demais artistas da residéncia Volante.

1 Técnica “pré-histérica” que transforma barro em cerdmica mediante queima de, no mini-

mo, 600°C.

2 Conhecida na Renascenca, é uma técnica de impressdo que consiste em gravacdo em ma-
triz de metal e impressdo de copias dessa gravagdio em folhas de papel.

3 Técnica de projetar uma imagem sobre uma érea mapeada, sem que a imagem “vaze” para
o fundo, por exemplo, projetar um video de modo a que ele fique somente no vaso de barro.
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E., auem poderia imaginar, oMo Sekid pos
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Fotografia via computador Phil Jones
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Esse trabalho nasceu de uma tentativa de encontrar uma forma de falar sobre Briténia, utili-
zando a linguagem da arte interativa digital. Trabalho principalmente com masica e interativi-
dade, ndo exponho com frequéncia dentro de galerias. Entéio, eu queria encontrar uma forma
de aproveitar a vantagem de estar no espago fisico do museu. Normalmente, fico feliz que meu
trabalho exista apenas na comodidade da tela de um compu’rador ou fab/ef, mas, nesse caso,
achei que algo mais expansivo, como mapeamento de projegdo, seria mais apropriado.

E como trabalhei h& muitos anos em projeto de game-art, em Paris, perguntei- me se essa seria
uma oportunidade para revisitar tanto esse meio quanto essa estética. Quando sugeri aos produ-
tores da residéncia, as pessoas pareceram entusiasmadas. Entdo, senti que deveria ir em frente.

Embora escrever um videogame interativo especifico para um lugar seja uma meta ambiciosa,
reconheci que a linguagem visual dos antigos videogames de 8 bits havia se tornado um icone
para muitas pessoas. E eram, reconhecidamente, também mais féceis de produzir em pouco
tempo disponivel. Também fiquei feliz por usar o Dall-E 2 - IA de produgéo de imagens on-line
— para alguns dos graficos do jogo, porque compreendia bem a estética dessas imagens.

Ao chegar a Britania, especialmente junto ao Lago de Tigres, como a maioria dos artistas
da residéncia, fiquei imediatamente impressionado com a natureza e as histérias de piranhas
e jacarés e oncas. Mas logo descobri que quase todo mundo queria usar piranhas como tema
em seus trabalhos. Entdo, me propus a encontrar um dngulo diferente. E embora, novamente,
seja tipico dos videogames da década de 1980 que os animais e a natureza sejam os an-
tagonistas para um protagonista humano fanfarrdo abrir caminho, eu ndo queria criar essa
dindmica ou situacdo.

Toda arte, acredito, requer um equilibrio entre o familiar e o novo. E a arte do jogo obriga
particularmente a trabalhar com alguns clichés. Em parte, porque muitas vezes séo exatamente
esses clichés que sdo mais amados e simbolizam o género para muitos de seus fds. E também
porque a interatividade é um material artistico desconhecido para se trabalhar, enquanto a
dindmica do jogo é uma estrutura muito mais familiar, mais facil de entender e interagir. No
entanto, parecia muito preguicoso e ébvio simplesmente colocar o humano diretamente contra
o mundo animal.

A minha inspiragdo veio da exposicdo anterior de fotografias da histéria de Briténia no mu-
seu, que incluia duas imagens impressionantes das consequéncias de um acidente de carro na
Avenida Brasilia totalmente vazia, mas com uma grande multidéo de curiosos.



Esse acidente quotidiano e bastante banal parecia assumir propor¢des miticas. Talvez tenha
sido um grande drama e acontecimento na histéria da cidade. Aqui, cinquenta anos depois,
ainda estévamos olhando fotografias e nos perguntando sobre isso, o que levou a duas ideias:

— A primeira foi que meu cliché de videogame pudesse ser um jogo envolvendo carros em
vez de um jogo tipo homem versus natureza. Claro, ainda haveria animais. Eles s@o icones da
cidade. E ainda fariam o papel de obstéculos. Mas agora meus principais “protagonistas” eram
uma Kombi e um Ford Belini. A relacdo com a natureza seria mais contingente e “horizontal”.
Ainda se poderia morrer ao bater em um jacaré ou em uma ong¢a, mas nenhum dos dois era
explicitamente hostil com o humano. Nem o humano com eles.

— A segunda era que eu deveria indagar sobre outros dramas menores da cidade para in-
cluir, de forma exagerada, na obra. Esta é uma abordagem quase “psicogeogréfica”, de elevar
o quotidiano & mitologia, o que acredito que funciona bem com um formato de game-art, onde
o mito e a fantasia sdo um dado adquirido.

Entdo, me contaram sobre o ano em que o lago subiu tanto que inundou a cidade e 0 ano em
que os porcos selvagens invadiram a cidade e as pessoas atiraram neles. Finalmente, & beira do
lago, descobri que havia uma arvore “da satde mental”, tragicomicamente derrubada.

Esta Gltima é uma questdo altamente sensivel. E passei muito tempo pensando na adequagdo
de usé-lo. Acredito que hd uma mudanga geracional nas atitudes no que se refere a satde men-
tal. Venho de uma geragdo que ainda acha graga de certos tipos de loucura ou fracasso mental.
N&o no sofrimento individual, mas na perturbagdo e no caos que pode causar. Quando salientei
que “a érvore da satde mental havia caido”, muitas pessoas, da minha geragdo, ao menos,
perceberam imediatamente por que isso era engracado.

Hoje somos exortados a levar a sadde mental muito mais a sério, a respeitar aqueles que
tém problemas e a ndo menosprezar o assunto. Isso &, evidentemente, um aspecto positivo que
apoio. Com certeza, ndo tenho nenhum desejo de banalizar os problemas reais que as pessoas
enfrentam. E suspeito que muitos, especialmente a geracdo mais jovem, possam considerar de
extremo mau gosto o uso do tema da queda da érvore da sadde mental. Mas, entdo, por que
finalmente decidi usa-lo?

Em parte, porque combinava muito bem com minhas outras preocupagdes. Muitos video-
games sdo construidos em torno de narrativas em que uma normalidade pacifica é protegida
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por um objeto sagrado, talvez até uma érvore mdgica, e a perda ou destruicdo desse objeto
desencadeia uma onda de ruptura que dé inicio & narrativa da histéria, a qual, muitas vezes, se
destina a restaurar o objeto e, portanto, voltar & normalidade. Embora meu jogo nunca tivesse
o escopo de uma aventura com um arco narrativo tdo completo, eu poderia, ao menos, incluir
alguns desses elementos para reforcar a “textura” do material com o qual estava trabalhando.
Além disso, encontrar um exemplo da vida real na histéria da cidade, um pequeno drama que
poderia ser mapeado na mitopoética do mundo dos jogos foi uma coincidéncia acidental demais
para ser ignorada.

Finalmente, embora peca desculpas daqueles que acham isso de mau gosto, espero que a in-
clus@o do tema, mesmo na forma jocosa, encoraje realmente as pessoas a discutir uma série de
questdes. Por que existe uma arvore da saGde mental em Britdnia2 Para que servem esses simbo-
los? E se os adotarmos, o que significa quando eles caem? Que obrigagdes implicam?

Talvez um videogame, construido a partir de ébvios tropos de fantasia, nos lembre de que
mesmo no mundo real existe pensamento mdgico.

Queria complementar minha primeira peca com algo que fosse interativo, mas ndo baseado
em tecnologia. Envolver a cidade da Briténia com uma espécie de estética relacional Bourriaud
lan, ou seja, arte interativa que ndo trata de computadores e tecnologia, mas, simplesmente, de
articular algum tipo de interacdo social. A histéria da nomeagéio de Briténia por meio de uma
votagdio foi impressionante. E entdo surgiu a ideia de uma nova enquete para renomear algo.
Oferecer a oportunidade de renomear a Gra-Bretanha parecia ter uma simetria adequada. Em-
bora, infelizmente, ndo pudesse garantir que o Reino Unido a aceitaria, como cidaddo briténico,
comprometi-me, pelo menos, a utilizar a sugestdo vencedora.
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A saga mitolégica do povoado Britanique — aquele que veio de perto
Instalacdo — tecidos e molduras antigas
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As vezes, fazer algo ndo leva a nada: por que esperar um bloco de gelo derreter durante
duas horas? Homenagem ao artista Francis Alys
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A saga mitolégica do povoado Britanique — aquele que veio de perto é uma instalagdo de
parede da artista Suyan de Mattos (nascida no Rio de Janeiro, em 1962, e atualmente reside
em Brasilia/DF). Sua obra é constituida por tecidos estampados de algod@o e molduras antigas
adquiridas em lojas de antiguidade.

Suyan apresenta seis pegas que tratam da histéria e da meméria da cidade de Britania. Na
primeira obra, a artista pintou o retrato de um homem anénimo, deixando somente os olhos &
mostra, com a intengdo de que o piblico percebesse que esses olhos estavam atentos para o
Lago dos Tigres. Na parte inferior & esquerda, podemos perceber as margens do citado lago.
A segunda obra, logo abaixo da primeira, é a paisagem da cidade de Briténia, que permite a
afirmagdo de que € um mapa poético, com um olhar sensivel ao lugar. Na parede fronteiriga,
podem-se vislumbrar quatro obras que retratam a simbologia da cidade.

Suyan interpreta Britdnia a partir do peixe piranha, do passarinho, do jacaré e do tigre. A
intencdo da artista ndo é discorrer literalmente sobre uma meméria histérica de Briténia, mas
apresentar sua compreensdo desse espaco urbano com uma percepgdo artistica.

A fungdo dos tecidos é unir por procedimentos delicados o pensamento da artista para provo-
car o bucélico, inspirar encantamento e seduzir o povo britaniense.

Adendo: fazia parte da instalagdo uma piranha morta encontrada pelo artista Eduardo Mariz,
que foi colocada num pote de barro construido pela artista. A piranha apodreceu e néo pode
participar da mostra no MABRI, mas Suyan decidiu continuar a trabalhar neste tema, compran-
do uma piranha empalhada. Ela também adquiriv um brinquedo de pléstico no formato de uma
tigresa com um filhote na boca. Tudo isso para criar o Manifesto da Piranha. Este manifesto
(piranha, tigresa e filhote) estard dentro de uma redoma de acrilico sobre grama artificial de cor
verde com uma plaquinha de metal escrita:

Aquela que é do lago.

Aquela que néo é do lago.

Ela tem existéncia territorial.

A outra tem existéncia imagética.

Facamos a revolucdo Caraijé, jé.

Vivamos por meio do direfo sondmbulo.

Manifestemos o que é nosso.

Pratiquemos cada vez mais o exercicio do deperecimento.
Mordamos o intruso.

Cicatrizemos.



A artista Suyan de Mattos, ao caminhar pela cidade de Britania, procurou algo que traduzisse
a hostilidade de Derrida, j& que, na casa, esse sentimento ndo esteve presente em nenhum dia -
mesmo com os artistas brincando, falando que esta edicdo era o BBBritania.

A menos de 80 metros da casa que hospedou os artistas estavam o Lago dos Trigres, o Cris-
to e o termdmetro da cidade, que variava de 35°C & noite até 47°C durante o dia. Os artistas
encontraram no calor exacerbado da cidade o sentido de hostilidade e Suyan aproveitou para
conceber a performance “As vezes, fazer algo néo leva a nada: por que esperar um bloco de
gelo derreter durante duas horas?”, uma homenagem ao artista Francis Alys. A artista colocou
em frente ao termdmetro da cidade uma barra de gelo medindo 60 x 20 x 7 cm sobre o asfalto de
43°C as 16h. A barra demorou duas horas para derreter completamente. Esperava-se derreter
em menos de 15 minutos, tdo terrivel era a sensacéo de calor.
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Biografias

Bicha Branca da Mata

1991, Goidania/GO.

Reside e trabalha em Goiania/GO.
adrianobragademorais@gmail.com

@Bichabrancadamata

Bicha Branca da Mata é artista bicha, curador, professor e pesquisador, atividades transdis-
ciplinares nas quais se coloca comprometido com desejo de catalisar pelo sensivel outros meca-
nismos perceptivos no dmbito da histéria e da cultura local, priorizando desde o &mbito teérico
e da pesquisa a diversidade de corpos e diferencas nas suas produgdes simbélicas comunitérias
a partir da autobiogeografia como metodologia sensivel e cientifica.

Alexandre Paes
1978, Niteréi. Reside e trabalha em Bangu/RJ.
al.paes@yahoo.com.br

@alexandre.paes.studio

Artista plastico e professor. Mestrando e graduado em Artes Plasticas pela Universidade do
Estado do Rio de Janeiro (UERJ, 2012), complementou sua formagdo em cursos livres de pintura
na Escola de Artes Visuais do Parque Lage (EAV Parque Lage). O universo pictérico e as questdes
do desenho permeiam toda a sua trajetéria. Desde 2020, integra o Coletivo Maskarada, que
relne artistas de toda a América Latina em torno da ressignificagdo das méscaras nesses tempos
de pandemia. Desenvolve pesquisa estético-pedagégica sobre o universo escolar em comunida-
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des com situagdo de violéncia deflagrada no bairro de Bangu, Zona Oeste da cidade do Rio de
Janeiro, onde se encontra um dos maiores complexos penitencidrios da América Latina e onde
se radicou hé& 15 anos por conta de sua prética pedagégica, o que pode ser observado em sua
produgdo mais recente convertida numa imersdo nas relagdes entre as escolas e as comunidades
onde esté inserido, buscando entender e refletir de maneira poética sobre as trocas e as influén-
cias mituas que se apresentam de forma violenta na sala de aula, na escola e no seu entorno.
Dentre suas principais exposicdes estdo: Abre Alas 18, Galeria A Gentil Carioca - RJ (2022);
Suburbanidades, Museu de Arte Contempordnea de Niteréi — RJ (2022); Saravé, Galeria Anita
Schwartz — RJ (2022); Saldo de Arte de Ubatuba, FUNDART — SP (2022); Como ndo subir uma
escada, Pago Imperial do Rio de Janeiro — RJ (2021); Il Montagem Pévera, Centro Cultural Ber-
nardo Mascarenhas, Juiz de Fora - MG (2020), Saldo de Outono da América Latina, no Memo-
rial da América Latina, Séo Paulo - SP (2017); Arte Londrina Il, Londrina — PR (2014); Terceira
Mostra Aprofundamento Parque Lage, RJ (2013); Arte Pard, Belém - PA (2012); Novissimos, RJ
(2011). Vive e trabalha no Rio de Janeiro.

Arthur Scovino
1980, Sdo Goncalo/RJ. Reside e trabalha em Santos/SP

arthurscovino1@gmail.com

@arthurscovino

Artista de miltiplas linguagens, desenvolve sua pesquisa em torno da cultura e das relacdes afeti-
vas e sociais a partir das cidades onde instala atelié e residéncia. Suas instalacdes com videos, foto-
grafias, pinturas e performances, investigam simbolos do imaginério mistico, politico e histérico bra-
sileiro. Nascido na regidio metropolitana do Rio de Janeiro, mudou-se para Salvador em 2008 onde
se formou pela Escola de Belas Artes da UFBA e coordenou por 3 anos o Festival de Performance da
Galeria Caizares. Em 2014 participou da 3° Bienal da Bahia e da 31 Bienal de Séo Paulo. Foi indi-
cado trés vezes ao Prémio PIPA e tem participado de exposicdes coletivas nacionais e internacionais
como “softpower — Arte Brasil” Kunsthal KAdE Holanda, 2016 e “A Nordeste” sesc 24 de maio SP,
2019; e mostras individuais como “Caboclo dos Aflitos” So|yanka Gallery Moscou, 2016 e “Lagrimas
de Nossa Senhora” Pago Imperial RJ, 2021. Foi diretor artistico em residéncia na Casa da Luz, SP
em 2018 realizando exposi¢des como artista, produtor e curador independente. Atualmente reside



em Santos onde namora uma escavadeira na praia, integra o coletivo ACOCORE e Maskarada, é
coordenador e mentor no International Lab for Art Practices (ILAP) na Uncool Artist, NY.

Biophillick
1988, Cidade do México/MX. Reside e trabalha em Alto Paraiso/GO.

biophillickmusic@gmail.com

@biophillick

Arquiteto pela Universidade Nacional Auténoma do México (UNAM) em 2012, com a primeira
tese virtual “A Cidade do Futuro no Cinema”, propostas conceituais urbano arquitetdnicas bio-digitais,
apresentada no laboratério IXTLI, uma sala de realidade virtual com projegdes 3D. O artista, criador
dos conceitos BIO- FUTURO e ELEKTRO-XAMANISMO, pesquisa sobre ancestralidade e suas conexdes
com os campos da espiritualidade, a tecnologia, a natureza e o futuro. Desenvolve criagdes hibridas |59
entre o analégico-natural e o tecnolégico-digital, atravessando as artes audiovisuais, a moda, a arqui-
tetura digital, as performances ritualisticas, os concertos imersivos e as exposicdes multimidia. Entre as
atividades realizadas estdo: “Concerto Diversidade Sexual” no Museu del Chopo (México 2017), expo-
sicdo “BIOS” na galeria A Pilastra (Guard 2017), concerto “BIO-BORGS Brasilia Mapping Festival” no
Museu Nacional da Reptblica (Brasilia 2019), exposi¢éio multimidia “NAHUALES E ENCANTADOS”
na Casa de Cultura Oca Brasil (Alto Paraiso 2022) e no Memorial dos Povos Indigenas (Brasilia 2023).
Indicagéio ao Prémio PIPA 2023. Seleccionado pelo lll Saldo Mestre de Armas (Planaltina 2023).

Cintia Falkenbach
1959, Alegrete/RS. Reside e trabalha em Pirenépolis e Caxambu/GO.
cintiafalk@yahoo.com.br

@cintiafalken_art

Artista visual. Graduacdo em Educacdo Artistica, Licenciatura em Artes Plasticas (1982). Mestre
em Artes Visuais (2004) e Doutora em Teoria e Histéria da Arte pela Universidade de Brasilial
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2014). Atualmente reside dentro do atelié e dedica-se exclusivamente a Curadorias, a participagéio
em projetos coletivos e a construgdo de sua obra nas diversas linguagens das Artes Visuais. Expde
desde 1980 em coletivas e individuais. Dois prémios em Coletiva Nacional, Saldo Anapolino de
Artes (1991,1992), mengéio honrosa no Saldo Nacional de Aracaju (1992), participou do 12 Saldo
de Arte sobre papel da Canson, MAC-USP, Ibirapuera, 1990, Saldo de Gravura do Parana. 1990.
Individual: Confissdes do cobre, 2018, Galeria Matéria Pléstica, Brasilia. Para onde foi a Expes-
sura da Carne, 2022, Museu da Repiblica, Brasilia. Infografia e texto: Quando ndo mais existir
quero ser uma Abayomi, 2022, Museu das Bandeiras, Cidade de Goids. Atualmente participa do
Coletivo Lote 1. Curadoria no projeto Hospitalidade na 1a Edigéio, das exposigdes de Leci Augusto
e Igu Kriguer no Nicleo de Arte do Centro-oeste. Curadoria do projeto Hospitalidade 2a Edigéio,
das exposicdes de Cleber Cardoso Xavier e Raissa Studart no Museu da Republica (2021). Desde
a década de 1980, trabalha nas técnicas tradicionais da aquarela, do desenho a nanquim e lépis
de cor. Especialista na Gravura em Metal. Prética na Xilogravura a fio. Sua pesquisa centra-se nos
estudos dos conceitos de Meméria e Histéria, levando-se em consideracdo a passagem do tempo
e suas marcas no individuo, na paisagem e na sociedade. Além das técnicas tradicionais trabalha
nos conceitos ligados a Arte contemporénea na busca de materiais inovadores que motivam uma
pesquisa para novas formas e solugdes sobre técnicas tradicionais.

Clarisse Tarran
1968, Brasilia/DF. Reside e trabalha no Rio de Janeiro/RJ.

clarissetarran@gmail.com

@clarisse_tarran

E artista hiper-midia e programadora visual; sua obra é formalizada em objetos, bordados,
colagens, desenhos, gravuras, videos, performances e instalagdes e fotografia. Sua temética t&m
permeado a palavra, o corpo, a religido, a fisica, a boténica, o feminino e a politica, o tempo,
atentando para a multidisciplinaridade do mundo contemporéneo. Se utiliza de referéncias his-
téricas da arte e da sociedade, tentando “costurar teias de meméria” inserindo suas questdes
em ordens paradoxais. Foi assistente da diregéio da EAV Parque Lage RJ, fundadora da Galeria
Durex Arte Contemporénea no Rio de Janeiro (2007/2010), Orientadora do Polo Experimental,
- Museu Arthur Bispo do Rosdrio (RJ), Realiza pequenas e oficinas de arte, curadoria de artista,
entre outros. Com 5 individuais e mais de 80 coletivas.



Eduardo Mariz
1963, Rio de Janeiro. Reside e trabalha no Rio de Janeiro.
edumariz8@gmail.com

@edumariz8

Artista, doutor e mestre em artes pela UERJ e pés-graduado em fotografia pela UCAM-RJ.
Desenvolve pesquisa na qual através de meios vivenciais procura evidenciar poeticamente ar-
quétipos deflagradores dos modos velados pela duragdo cotidiana, exaltando as ergonomias
ocultas. Dentre outros, conclama os conceitos de além do reténgulo, o da foto-assemblage e o
de acumulonimbus como metodologias de suas préticas, onde sugere a leitura de imagens como
acdes performdticas. Trabalha com fotografia, escultura, video e performance.

Gisel Carriconde Azevedo
1960, Tapes/RS. Reside e trabalha em Brasilia/DF.
giselazevedo@gmail.com

@giselcarricondeazevedo

Artista visual com uma producéo voltada para instalacdo, expografia, e curadoria. E gradu-
ada em artes pela Universidade de Brasilia (1992), com mestrado na Universidade de Brighton
(1997), e doutorado na Universidade do Leste de Londres (2012). Trabalhou como designer de
exposi¢cdo em museus onde despertou sua atencdo para as relagdes entre objeto, espago e po-
blico; desde entdio, passou a incorporar uma série de praticas e conceitos da museologia as suas
instalagdes. Em 2014, abriv deCurators, um espago de arte voltado para o exercicio de pensar
a expografia como poética. Além de exposicdes, individuais e coletivas, tem realizado residén-
cias artisticas e intervencdes em museus e colecdes (Museu Murilo La Greca, Museu Nacional de
Brasilia, Hastings Museum, Museu do Traje de Viana do Castelo, Reserva Serra Bonita e Museu
de Arte de Brasilia), parhupado como curadora e jori de saldes locais de arte contempordnea
(Saldo Mestre d’Armas Planaltina e Projeto Hospitalidade Olhos d’Agua) e estado a frente de
projetos de gestdo cultural, como o Eixo do Fora e o Projeto Obra-Arquivo MAB.



Isabela Couto
1985, Brasilia. Reside e trabalha em Brasilia/DF.

isabela.ribeiro.couto@gmail.com

@isabela_r_couto

A artista faz parte da atual busca por modos de existéncia que atravessam as barreiras impostas
pela segregagdo entre cultura e natureza. deste modo, a paisagem da qual a artista fem experimentado
nos trabalhos artisticos é aquela que resulta do envolvimento entre seres, fenémenos e coisas. E a dgua
atua como o principal elemento que liga todos estes agentes. Isabela possui obra na colecéo do Museu
Nacional da Reptblica de Brasilia e em colegdes particulares. E membro civil do Conselho de Defesa
do Patriménio Cultural do DF (Condepac-DF) para atuar na érea de arte e cultura inclusiva. Em 2023
realizou a intervengdo artistica “Aguapé” na Praca do Conjunto Cultural da Repiblica de Brasilia e foi
selecionada para o lll Saldo Mestre d’Armas. Em 2022 realizou a individual “Guardadora de agua”

62| no Museu Nacional da Reptblica de Brasilia, foi selecionada para a mostra internacional e Virtual “De-
clare/Decay” do coletivo Xor space e participou da residéncia Rio Sdo Miguel, na Chapada dos Vea-
deiros-GO. Em 2021 foi selecionada para o VII Festival Internacional de Cinema Experimental Dobra.
Em 2019 foi indicada ao Prémio Pipa, selecionada para o Il Saldo Mestre d’Armas e para a VI edigéio
da Residéncia Epecuen, Argentina. Em 2018 foi convidada para a mostra “Brasilia Extempordnea”, na
Casa Niemeyer. Em 2017 ganhou a bolsa Conexdes Cultura DF e foi selecionada para o lll Ciclo de
Exposicdes da CAL. Desde 2019 até os dias atuais presta servicos para o Programa de Conservagdio de
Bens Culturais da Apae-DF nas unidades da Biblioteca da Universidade de Brasilia (BCE), do Palécio da
Justica, do Supremo Tribunal de Justica (STJ) e do Tribunal Superior do Trabalho (TST).

Laura Dorneles do Amaral
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lauradornelesdoamaral@gmail.com

@ lauradorneles

Nasceu em Brasilia, com torrdo natal mineiro. Graduanda em Artes Visuais (licenciatura) pela
Universidade de Brasilia. Tece nas dreas das Artes Plasticas, Musica, Teatro, Danca, Educacéio e



suas trangas. Suas obras se relacionam sempre com memérias e simbologias. Participa de cole-
tivos e exposicdes desde 2018. Expds e foi premiada em 2021 com e pelo projeto Baleia - DF.
Na msica, atua como zabumbeira da banda Forré Suguarana desde 2016, premiados pelo
FINCA em 2017. Apresentou-se com Cabocla Amaralina em 2019 no Espago Cultural Renato
Russo. Toca e canta no espetdculo Ave Kali desde 2018, que em 2019 foi contemplado pelo FAC
Conexdio Cultura, possibilitando apresentacdes em trés cidades argentinas. Participa de bandas
com Zé do Pife desde 2015 entre outros artistas e eventos da cidade. Criou a dupla Imburana
de Cheiro em 2018. Em 2020 langa EP como zabumbeira do Forré Suguarana. Participa de
exposicdes e performances com os coletivos 40Antenas, Carta/Borda, Caderno Obra, Carimbo
Arte, Quando Ndo Mais Existir Quero Ser Uma Abayomi e Maskarada. Atua como professora
de percussdo desde 2019 e de cerdmica desde 2021.

Phil Jones

1969, Solihull/UK. Reside e trabalha em Brasilia.
http://synaesmedia.net/
http://alchemyislands.com/

interstar@gmail.com

Graduado em Ciéncia da Computagédo, pela Queen Mary College, Universidade de Londres/
UK. Mestrado em Inteligéncia Artificial, pela Universidade de Sussex, Brighton/UK. E mestrado
em Arte Computacional, pela Goldsmiths College, Universidade de Londres/UK. Mésico, pro-
gramador, artista digital e desenvolvedor de software. Toca com o Orquestra de Laptops de
Brasilia e Némade Lab; e como Mentufacturer organiza o selo de “Beleza experimental, Ruido
devocional e Tecnoxamanismo” : Dionysian Industrial Complex. E o criador do nicleo do “Mu-
sichacking” no Calango Hacker Clube de Brasilia. Trabalha com trilhas sonoras para danga
contempordnea e outras performances e exposicdes de arte. Escreve code e apps em todos estes
contextos. Também investiga “softwares que fabricam coisas”: através de algoritmos generativos
e tecnologias de fabricagdo.



Suyan de Mattos
1962, Rio de Janeiro/RJ. Reside e trabalha em Brasilia/DF.
suyandemattos@gmail.com

@su_suyandemattos

1962, Rio de Janeiro/RJ. Reside e trabalha em Brasilia. Pés-doutora em Artes, UBA/Argen-
tina, doutorado em Histéria da Arte e mestrado em Artes Visuais, UNAM/México. Exposicdes
coletivas e individuais Brasil, Argentina, México, Espanha, Dinamarca, Holanda e Hong Kong.
Selecionada em alguns saldes e bienais de arte no México e no Brasil desde os anos 90. Parti-
cipou de residéncias artisticas na Espanha, Chile, Argentina, Portugal e no Brasil. Curadora e
coordenadora da residéncia artistica Hospitalidade e Volante. Curadora e coordenadora dos
coletivos MasKarada e Usina de Inventos. Autora do livro A Nave 508: Espago dos Insistencia-
listas. No desenvolvimento do seu trabalho utiliza-se de moltiplas linguagens na composicdo de
narrativas, pautadas principalmente pela ética do mundo sexual e sensual feminino/feminista,
cujas evidéncias sdo coletadas em memérias vividas diariamente como mulher nos tempos atuais.
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